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Liebe Lehrerinnen und Lehrer, liebe 
Begleitpersonen
Dieses Lernbuffet in der Bibliothek ist ein 
Angebot zur Förderung der Lese- und Me-
dienkompetenz für alle Schularten.
Wer lesen lernt, lernt auch Rechnen. Die 
Begegnung mit Zeichen, Ziffern und Zahlen 
ist genauso spannend, wie das Alphabet. 
Umgang und Erlernen von Grundrechen-
arten sind Voraussetzung für mathema-
tisches Verständnis. 
Wer den Zahlen-KIOSK” besucht, be-
gegnet  vertrauten und ungewöhnlichen 
Sichtweisen auf die Welt der Zahlen. Wo 
kommen sie her, welche Bedeutung ha-
ben Zahlen in anderen Kulturkreisen, kann 
man mit Zahlen auch spielen? Geometrie 
zum Anfassen, Rätsel und Quiz – spiele-
risch und leichtfüssig kann die Lust auf 
die komplexe Welt der Mathematik geför-
dert und vertieft werden.
Beschreibung
An 32  Stationen gehen  die Schülerinnen
und Schüler in Zweierteams ins Zahlen-
land. Wie bei einer Einladung zum Buffet, 
muss nicht überall zugegriffen werden. Je 
nach Interesse, Neigung und Neugier kön-
nen einzelne Stationen ausgewählt wer-
den. Im Anschluss werden die Erlebnisse 
und Ergebnisse gemeinsam erörtert.
Ziel
Neben dem Trainieren des sinnverstehen-
den Lesens steht die Sensiblisierung aller 
Sinne im Vordergrund. Das Kennenlernen 
attraktiver Sachbücher und der Umgang 
mit Tablet und Robotik wird vertieft. Die  
Bibliothek stellt sich als außerschulischer 
Erlebnis- und Lernort vor.

Worum es geht

Für Schülerinnen und Schüler 
ab Ende Klasse 3:

Lernbuffet

Themenbeispiele:

•	 Streichholzlege-Quiz
•	 geometrische Figuren bauen
•	 erstes Programmieren mit 
	 Tablet, Ozobot & BlueBot erlernen
•	 Zahlenspaß bei Turnier- und 
	 Wettspielen
•	 Berühmte „Mathemenschen” 
	 kennen lernen

Eine bunte Mischung aus Wissensfragen, 
Geschicklichkeitsübungen und Kreativ- 
stationen begeistert für die Zahlen!
Attraktive Sachbücher, Spiele, Internet-
station, Apps, Blue-Bot und Ozo-Bot lo-
cken und begeistern. 

Zur Nachbereitung im Unterricht bietet es 
sich an, eine Medienbox zum Thema in 
der Biblitohek auszuleihen.

Anmeldung und Dauer
Nach vorheriger Anmeldung (14 Tage vor 
Termin) buchen Sie mit Ihrer Klasse das 
Lernbuffet in der Bibliothek.
Für die Dauer von zwei bis drei Schul- 
stunden, inklusive Stöberzeit und Gele- 
genheit zur Medienausleihe, heißen wir 
Sie bei uns in der Bibliothek herzlich will- 
kommen.

Unser Angebot


